
【第4题】 初识平行四边形

两千多年前，“几何之父”欧几里得发现了平行四边形。它是基本的几何图形，也是“空间与图形”领域中研究的主要对象之一，在生活中有着十分广泛的应用。第5小组的同学采取合作学习的方式，对平行四边形的基础知识进行了初步探究。

项目问题：平行四边形在生活中有哪些应用呢？
项目实施：

本项目实施中，前期已经完成了项目规划，并整理了平行四边形相关知识。现在要用动画展演平行四边形定义及其与四边形之间的关系，然后完善演示文稿。 

（注：本题所有素材均存放于“素材”文件夹中）

活动一、制作演示动画（共4分）

打开“平行四边形定义.fla”文件。在图层3的第25到40帧制作平行四边形变为菱形的形变动画，延长时间线与其它图层相同。调整帧频，慢速播放动画。保存并测试影片，导出“平行四边形定义.gif”动画影片。

活动二、完善演示文稿（共6分）

打开 “平行四边形.ppt”文件。添加封面标题“平行四边形”，并设置动画效果。调整目录项的分布间距，使页面美观。为生活应用页面中的自选图形填充对应图片。在相应的页面中插入“平行四边形定义.gif”。为平行四边形的性质表格内容设置统一的对齐方式，将文字 “轴对称图形”与素材中同名文档建立超链接。调整正方形判定条件的行距，使文字清晰美观。在从属关系页面添加动作按钮，返回到目录页。为所有幻灯片设置切换效果。保存文件。

